
Plano de aulas

Módulo 1 - Introdução

Bem-vindo


Ferramentas e materiais


Introdução ao curso


Estrutura das aulas


Quem sou


Introdução ao Figma


Figma - mão na massa


Master file


Próximo módulo

01.


02.


03.


04.


05.


06.


07


08.


09.

.


.


9:30


4:01


5:24


5:24


49:54


4:02


.

06 aulas 1h18min

09 aulas 2h16minMódulo 2 - Conceitos gerais

Introdução


Entendendo a função do design


 Dissecando uma vaga de UI


O papel do UI e UX designer


Designer generalista, híbrido, especialista e unicórnio


 Salário e carreira


Conhecimentos e inspirações


 O que é uma boa interface


 Heurísticas de Nielsen


 Próximo módulo

.


9:54


16:36


13:45


7:34


21:58


27:49


21:43


15:56


0:52

10.


11.


12.


13.


14.


15.


16.


17.


18.


19.



Módulo 3 - Elementos do UI Design

Plano de aulas

.


54:19


1:06:21


58:15


58:59


1:03:43


36:24


50:20


43:59


49:55


13:16


46:18


20:36


47:52


27:20


54:51


32:17


26:54


56:58


14:16


5:19

Introdução 


Como usar cores em UI Design - pt 1


Como usar cores em UI Design - pt 2


Exemplos e exercícios de cores


Tipografia em UI Design - pt 1


Tipografia em UI Design - pt 2


Exemplos e exercícios de tipografia


Construindo e quebrando o grid - pt 1


Construindo e quebrando o grid - pt 2


Exemplos e exercícios de grid


Quebrando o grid - com Will Moreira


Hierarquia visual 


Hierarquia visual - exemplos e exercícios


Fotografia e Background 1


Fotografia e Background 2


Ilustrações e inspirações


Criando algumas ilustrações


Svgator


Formulário


Formulário - exercício


Exercício final módulo 3 - Link na descrição

20.


21.


22.


23.


24.


25.


26.


27.


28.


29.


30.


31.


32.


33.


34.


35.


36.


37.


38.


39.


40.

19 aulas 13h48min



Módulo 4 - Front-end

Módulo 5 - Interface Mobile 

Plano de aulas

09 aulas 2h30min

17 aulas 8h38min

.


27:17


48:47


5:44


21:36


13:33


14:01


17:59


1:06

.


20:32


42:59


01:18:14


16:35


54:22


45:26


43:06


44:02

Introdução


O que é front-end


Eu preciso saber programar?


Aula com Will - Parte 1


Aula com Will - Parte 2


Aula com Will - Parte 3


Aula com Will - Parte 4


Aula com Will - Parte 5


Fim do módulo 4, bora pra prática!

Introdução


Redesign AppTwitch - pt1 - Introdução ao projeto


Redesign AppTwitch - pt2 - Organização e construção


Redesign AppTwitch - pt3 - Micro-interações e Interfaces


Princípios de design para mobile


Guidelines - iOS e Android


Pontos de atenção - Escopo, navegação, inspiração, 

font-size...


Safe area (área segura) - Espaço útil para criação


Tipos de telas - Splash screen, onboarding, home...

40.


41.


42.


43.


44.


45.


46.


47.


48.

49.


50.


51.


52.


53.


54.


55.


56.


57.



Plano de aulas

19:54


29:38


29:14


38:59


54:51

não gravada


não gravada


não gravada

Grids


Plui - Escopo do aplicativo


Plui - Inspirações, rabiscos e flowchart


Plui - Wireframe


Plui - Design - pt 1


Plui - Design - pt 2


Plui - Design - pt 3


Handoff

58.


59.


60.


61.


62.


63.


64.


65.

Módulo 6 - Interface Web

.


01:10:11


01:40:14


01:09:14


27:37


17:15


18:40


25:21


53:31


35:24

Introdução


Redesign Banco Neon - Começando um projeto


Redesign Banco Neon - Layout pt 1


Redesign Banco Neon - Layout pt 2


Redesign Banco Neon - Responsivo - pt1


Redesign Banco Neon - Responsivo - pt2


Redesign Banco Neon - Responsivo - pt3


Redesign Banco Neon - Handoff


Wireframe, composições e combinações de fonts - pt1


Wireframe, composições e combinações de fonts - pt2


Continua...


66.


67.


68.


69.


70.


71.


72.


73.


74.


75.

09 aulas 6h57min



Módulo 7 - Dashboard

Plano de aulas

09 aulas 04h28min

10:16


56:45


32:47


33:16


32:58


37:41


30:44


18:10


15:14

O que é um Dashboard


Alguns cases Insany


Frameworks e Inspirações


Analisando Interfaces - Parte 1


Analisando Interfaces - Parte 2


Ideias para Wireframe e Grid


Componentes Comuns


Dicas para a construção de um dashboard


Etapas para a construção de um dashboard


Continua...

76.


77.


78.


79.


80.


81.


82.


83.


84.

Módulo 8 - Mentorias ao vivo 07 aulas 10h53min

01:39


01:42:39


01:18:39


01:34:12


01:13:08


01:33:06


01:34:51


01:54:46

Introdução às mentorias 

Workflow, cores e exercícios


Briefing e cronograma dos projetos


Estrutura dos projetos da Insany


Portfólio e explicando a estrutura dos exercícios


Portfólio e começando o aplicativo uiBoost Wallet


Boas vindas 2ª turma - Figma Student - Components Complexos


Boas vindas 3ª turma - Mostrando o site da Insany


Continua...

85.


86.


87.


88.


89.


90.


91.


92.



Módulo 9 - Mentorias com convidados

Plano de aulas

07 aulas 10h56min

01:18:01


01:32:51


01:07:55


01:47:08


02:39:02


01:22:47


58:33


Bate papo com Rafael Coronel sobre Design System


CV & Portfólio - com Flávio Santana 


Bate papo com a psicóloga Catherine Ballmann  - Ansiedade


 WebFlow com Rodolpho Passos 


Acessibilidade com Marcelo Sales


Mentoria com JP do Super SKills 


UX como SAC  - Richard (UX Lead Volkswagem)


Igor Sandrini - Componentes, Variants, Figma


Processo de Discovery + Inspirações com Sophia 


Continua...

93.


94.


95.


96.


97.


98.


99.


100.


101.


Módulo 10 - Certificado 02 aulas 06 min

04:09


02:00

Algumas dicas rápidas


Introdução ao certificado

102.


103.



Total

Plano de aulas

109 aulas 63h17min

Módulo 11 - Bônus 05 aulas 1h27min

40:33


05:51


10:24


07:14


18:15


04:58

Portfólio - Behance, Dribbble e Site 


Trabalhando com outros designers 


Freelancer, vantagens e desvantagens 


Redes sociais, como usar 


Notion - Algumas dicas


Interface reprovada e refeita, entenda os motivos! 

104.


105.


106.


107.


108.


109.


